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PRESENTACION

Cuitura digital 2. Serie Trayectorias forma parte de la nueva propuesta de libros disefiados
especialmente para acompanarte en esta nueva etapa de tu formacién académica y per-
sonal. En un mundo lleno de cambios vertiginosos, con nuevos y complejos desafios, cobra
suma importancia que adquieras herramientas que te permitan adaptarte a esos cambios,
ser capaz de pensary actuar de manera critica, asi como mantenerte actualizado.

La obra agrupa una serie de progresiones de aprendizaje que estén indicadas en el
nuevo Marco Curricular Comdn de la Educacién Media Superior (MCCEMS). Cada progre-
sién tiene un propdsito que te ayudara a alcanzar una meta especifica de acuerdo con
la Unidad de Aprendizaje Curricular que cursaras. Cultura digital 2 aborda varios temas
relevantes que promueven la utilizacién de las herramientas digitales de aprendizaje, la
aplicacién de la teorfa del color y del disefio, para la elaboracién de contenidos digitales
para realizar tareas académicas y de la vida cotidiana, también se presentan algunas
técnicas de investigacion digital, asi como el uso de software estadistico y su representa-
cién grafica para solucionar diversas situaciones, fendmenos o probleméticas en ambitos
académicos, profesionales y de tu comunidad. Este recurso sociocognitivo favorecera la
comunicacién y colaboracién en el desarrollo de tus proyectos y promueve tu desarrollo
individual y social gracias a la inclusion digital.

Los contenidos de aprendizaje que encontrarés a lo largo de esta obra han sido cuidado-
samente seleccionados para que puedas construirtu propio aprendizajey aplicarlos nue-
vos conocimientos y habilidades en proyectos que generen un impacto positivo en tu
comunidad familiar, escolar o el entorno cercano que decidas. Estos proyectos estéan
orientados hacia alguno o varios de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, propuestos
por la ONU para erradicar la pobreza, proteger el planeta y asegurar la prosperidad para
todos. TG y tus compafieros tendrén la oportunidad de ser agentes de cambio positivo en
la bisqueda de soluciones a problemas globales y de tu comunidad.

Asimismo, en Cultura digital 2. Serie Trayectorias encontrarés numerosas actividades
formativas y socioemocionales que te ayudarén a comprender y afianzar los contenidos
de aprendizajes sustentados en las progresiones. La obra cuenta con secciones que te
permitiran adquirir y desarrollar saberes, actitudes y valores clave para tu

formacién integral. Al mismo tiempo, coadyuvaran en lograr tu proyecto
de vida. A lo largo de este titulo encontraréas un completo programa de
evaluaciones (diagndsticas, formativas y sumativas, autoevaluaciones y
coevaluaciones) que te ayudarén a reconocer tus avances y hacer altos
en el camino para reforzary afianzar tus aprendizajes.

Te deseamos mucho éxito en esta trayectoria de formacién académica
y preparate... porque estés a punto de iniciar nuevos retos que con-
tribuirén en tu formacién para la vida.



CONOCE TU LIBRO

Comumcacmn
y colaboracién

Progresiones
de aprendizaje,
descripcién de

las progresiones
indicadas en

el MCC que

se abordan
puntualmente en
los contenidos.

Distribucién de temas de acuerdo con
cada una de las progresiones del érea de
conocimiento.

AL INICIO

Introduccién
Acercamiento
significativo y
motivante al estudio.

Evaluacién
diagnostica
Identificacién de
los conocimientos
previos, los cuales
son relevantes
para el contexto del
estudio.

EVALUACION DIAGNGSTICA

Para mayor informacién
sobre los oDs ingresa al

siguiente OR:

\

TEMAS
11 bt mreavisn dpaien pars of spewacine

1.3 Aprenciauge Sgital colsborative
Preprem
P —

ENTRADA

Elommcios dol MECLMS para wotem
S

EiFE
F ]
E (3
G| COMPROMISO

recapent by
g » parts

a1l i

Proyectos relacionados con tu comunidad, los
cuales podrés ir vinculando a lo largo de los
contenidos y donde consolidaras tu aprendizaje y
aplicaras las progresiones. Los proyectos estan
relacionados con los objetivos 0DsS de |a ONU.

) 0 0 00 0000000000000 00000000000000000000000000

COMPROMISO

DS

La onu fij6 17 Objetivos de
Desarrollo Sostenible (oDS)
para erradicar |a pobreza,
proteger el planeta y promover
la prosperidad para todos.
Cada uno de nuestros
proyectos estéan orientados

a uno de estos objetivos.
Ademas de contribuir al
bienestar de tu comunidad, al
trabajar en cada uno de ellos
con tus compafieros podras
contribuir a conseguir un
mundo mejor.



L —

Actividades socioemocionales

Se ubican a lo largo de las
progresiones. Contribuyen a
crear un vinculo transversal con
el curriculo ampliado y te brindan
habilidades para tu vida.

LDESARROLLO DE CONTENIDOS

Con base en las progresiones
a trabajar en cada tema.

.,

1.2 Aprend:

Evaluacion formativa

Al final de cada progresién, se
incluyen evaluaciones que te
permiten reconocer, reconstruiry
realimentar tu aprendizaje.

Si quieres saber mas del tema revisa
el siguiente enlace:

Actividades formativas

Contribuye a reforzar o poner en préactica los aprendizajes de cada
progresién y promueven el pensamiento critico.

Recursos digitales

Recomendaciones a sitios o paginas
electrénicas que enriquecen la informacidn.
Puedes ingresar facilmente a través de un
cbdigo Or o al teclear la direccién corta en
tu navegador de internet.

LCﬁPSULAS FLOTANTES E ICONOS

A lo largo del desarrollo de cada progresién encontraras varias

cajas flotantes con informacién y recursos Utiles que te apoyaran

en tu proceso de aprendizaje.

TU LIBRERO

Si quieres conocer mas
sobre Leonardo da Vinci
te recomendamos que
leas Leonardo da Vinci de
Kenneth Clark publicado
por Alianza Editorial.

Tu librero

Recomendaciones de
titulos impresos que
complementan los
contenidos de las
Progresiones.

, Este icono te indica en qué momento deberias retomar

ﬂ el desarrollo de tu proyecto para integrar lo que
acabas de aprender a lo largo de las progresiones.
Sabiduria historica SABIDURIA HISTORICA
Datos biogréaficos sobre personas :}"".e.r,'s""”' (1627-91) cig
. , 816 el nombre element

que han aportado a cierta area dividi
de conocimiento o hechos
relevantes que debes conocern

. ntifico irlandes que por primera vez
Para una sustanciz que no se podia

Pl = P,

idad. Qapan’\r\ac\ \

Actividad formatiy

Utiliza los listados o los diagramas de arbol para resolver los siguientes problemas.

1. Considerando el experimento del ejemplo 2, calcula la probabilidad de que la suma de los dados sea 9

ypteractV

0 ﬁeunt&is‘ﬂ\“a“ “,‘
Glosario ograma de a2 |
Definicién de palabras para “wmc«xa\ﬁﬁ-““““d“ \ .
8y ¥ s patizd | . . .
o s ona, SerEAES | Portafolio de evidencias
facilitar la comprension del mﬂ\\‘“‘ﬂ):::‘mn\m\esﬂﬂ \ % . o
texto. acciona 0 SOt e | Este icono te indica

i cuestion. 5

0, |
denuehve el msn\\a(\ \

qué actividades puedes
guardar como evidencia de
tu progreso.

Vi
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LPROYECTOS

INICIO | PROYECTO,
—

Itiodaion

Inicio del proyecto

Presentacién del proyecto
el cual tiene un alcance
significativo con las
progresiones y sus temas
correspondientes.

Cada uno se vincula de
manera transversal con las e
demas areas de acceso al
conocimiento o recursos
sociocognitivos.

Se abordan mediante
diferentes metodologias
activas como 5E, estudio de
casos y aprendizaje basado
en problemas.

[

4N Gab Consiets of progecial

DESARROLLO | PROYECTO - Desarrollo del proyecto

Actividades donde integrar
los contenidos de las
progresiones y te permiten
emprender acciones para la

agorae

y del producto a lograr.

[ ]
[ ] ’
) LINSTRUMENTOS DE EVALUACION
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
: Autoevaluacién y coevaluacién, que
° te permiten valorar los conocimientos,
[ ]

habilidades, procedimientos y las actitudes

Neuitaday

=
i ]

generacién de la investigacion

Cierre del proyecto
Actividades que promuevan la
reflexién de los aprendizajes
durante el desarrollo del
proyecto y la presentacién del
producto final.

ot

CIERRE : FROVECTO
O

desarrolladas.

VI

Evaluacién sumativa Reactivos que
permiten valorar los aprendizajes
alcanzados.



LRECURSOS ACADEMICOS

En nuestra plataforma Recursos Académicos encontrarés material
complementario para reforzar lo aprendido en clase (infografias,
videos, material descargable, evaluaciones y mucho més). Ingresa
a los enlaces que encontraras a lo largo del libro o visita nuestra

https://bachillerato.
recursosacademicos.com/

plataforma.
o FEPATRIA  LARQUESE
 recursosacadenicos
+
w Wéduis  Evenios  Tips  Notics  Model  Catiiogo Contacte  TuloHales  Regiaiaie

Lo que hemos aprendido
Un resumen grafico de los
|— I contenidos més relevantes.

Laboratorio experimental
Experimentos,
investigaciones o
trabajos de caracter
cientifico, técnico

de acercamiento a

la realidad para ser
analizados con sentido
critico.

EL LIBRERO DE LAROUSSE

Al escanear este OR, podras ingresar

a un sitio que te permitira adquirir las

lecturas recomendadas en esta obra 0000000000000 0
si te interesa ampliar o profundizar tu
aprendizaje. Cientos de interesantes

titulos a tu alcance.
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