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ultura digital 2. Serie Perspectivas forma parte de la nueva propuesta de libros disefiados

especialmente para acompafarte en esta nueva etapa de tu formacién académica y perso-

nal. En un mundo lleno de cambios vertiginosos, con nuevos y complejos desafios, cobra
suma importancia que adquieras herramientas que te permitan adaptarte a esos cambios, ser
capaz de pensar y actuar de manera critica, asi como mantenerte actualizado durante toda tu
vida.

La obra agrupa una serie de progresiones de aprendizaje que estan indicadas en el nuevo
Marco Curricular Comun de la Educacién Media Superior (MccEms). Cada progresion tiene un
propésito que te ayudard a alcanzar una meta especifica de acuerdo con la Unidad de Aprendi-
zaje Curricular que cursaras. Cultura digital 2 aborda varios temas relevantes que promueven
la utilizacién de las herramientas digitales de aprendizaje, la aplicacion de la teoria del color
y del diseflo, para la elaboracion de contenidos digitales para realizar tareas académicas y de
la vida cotidiana, también se presentan algunas técnicas de investigacién digital, asi como el uso
de software para célculo estadistico y su representacion grafica para solucionar diversas situacio-
nes, fendmenos o problematicas en ambitos académicos, profesionales y de tu comunidad. Este
recurso sociocognitivo favorecerd la comunicacién y colaboracion en el desarrollo de tus pro-
yectos, y promueve tu desarrollo individual y social gracias a la inclusion digital.

Los contenidos de aprendizaje que encontraras a lo largo de esta obra han sido cuidadosa-
mente seleccionados para que puedas construir tu propio aprendizaje y aplicar los nuevos cono-
cimientos y habilidades en proyectos que generen un impacto positivo en tu comunidad familiar,
escolar o el entorno cercano que decidas. Estos proyectos estan orientados hacia alguno o varios
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, propuestos por la ONU para erradicar la pobreza, prote-
ger el planeta y asegurar la prosperidad para todos. T y tus compareros tendran la oportunidad
de ser agentes de cambio positivo en la buisqueda de soluciones a problemas globales y de tu
comunidad.

Asimismo, en Cultura digital 2. Serie Perspectivas encontraras numerosas actividades forma-
tivas y socioemocionales que te ayudaran a comprender y afianzar los contenidos de aprendi-
zajes sustentados en las progresiones. El libro cuenta con evaluaciones formativas, laboratorios
experimentales, infografias y otras secciones que te permitirdn adquirir y desarrollar saberes,
actitudes y valores clave para tu formacién integral. Al mismo tiempo, coadyuvaran en lograr
tu proyecto de vida. A lo largo de este titulo encontrards un completo programa de evaluaciones
(diagnésticas, formativas y sumativas, autoevaluaciones y coevaluaciones) que te ayudaran a
reconocer tus avances y hacer altos en el camino para reforzar y afianzar tus aprendizajes.

Te deseamos mucho éxito en esta trayectoria de formacién académica y... jpreparate, porque
estds a punto de iniciar nuevos retos que contribuirdn en tu formacién para la vida!
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Desarrollo de contenidos

Con base en las progresiones a trabajar en cada tema.

Actividades formativas
Contribuyen a reforzar o poner en préctica los
aprendizajes de cada progresion y promueven

el pensamiento critico.

Capsulas flotantes e iconos

Alo largo del desarrollo de cada progresion encontraras varias capsulas flotantes con informacion

Actividades socioemocionales

Se ubican a lo largo de las progresiones.
Contribuyen a crear un vinculo transversal
con el curriculo ampliado y te brindan
habilidades para tu vida.

y recursos (tiles que te apoyaran en tu proceso de aprendizaje.

Sahiduria historica

Datos biograficos sobre personas que
han aportado a cierta area de conocimiento
0 hechos relevantes que debes conocer.

SABIDURIA HISTORICA

En esta unidad se hace mencion de la Constitucion de los
Estados Unidos Mexicanos, sin embargo, ;alguna vez te has
preguntado como se ha ido modificando a lo largo de los afios

Recursos digitales

Recomendaciones a sitios 0 paginas electrénicas
que enriguecen la informacion. Puedes ingresar
facilmente a través de un cddigo ar o al teclear
la direccion corta en tu navegador de internet.

Si quieres trabajar més sobre este
tema entra al siguiente enlace:

https://tinyurl.com/yxxutxef

Glosario

Definicion de palabras para facilitar
la comprension del texto.

han desarrollado tecnicas incontables que logran la trans
formacién de los materiales en bienes de consumo qu
satisfacen las diversas necesidades, los recursos emplea
dos son los factores productivos.

Factores productivos. Elementos bésicos que intervienen en el
proceso de produccion para transformarse en bienes o servicios.

Tu librero

Recomendaciones de titulos impresos que
complementan los contenidos de las progresiones.

TU LIBRERO

Si quieres conocer més sobre Emile Durkheim te recomendamos
que leas Las reglas del método socioldgico publicado por Alianza
Editorial.

b oendizaje digital colaborativd

N\
Evaluacion formativa
Al final de cada progresion, se incluyen
evaluaciones que te permiten reconocer,
reconstruir y retrolimentar tu aprendizaje.
Proyecto

Este icono te indica en qué momento deberias
retomar el desarrollo de tu proyecto para integrar
lo que acabas de aprender a lo largo de las
progresiones.

ﬂ Desarrolla tu proyecto. Es momento de trabajar
en tu proyecto. Con la orientacion de tu profesor,
utiliza los conocimientos que adquiriste en esta
progresion y ve a la seccién Desarrollo del pro-
yecto que esta al final de la unidad.

Portafolio de evidencias

Este icono te indica qué actividades puedes
guardar como evidencia de tu progreso.




Proyectos

Inicio de proyecto Desarrollo Cierre del proyecto Evaluacidn

Presentacion del proyecto, el cual tiene un alcance significativo con del proyecto Actividades que promuevan del proyecto
las progresiones y sus temas correspondientes. Cada uno se vincula Actividades donde integrar la reflexion de los aprendizajes Ribrica con indicadores
de manera transversal con las demés areas de acceso los contenidos de las durante el desarrollo descriptivos que enuncian
al conocimiento o recursos sociocognitivos. progresiones y te permiten del proyecto y la presentacion las acciones que se esperan
emprender acciones para del producto final. alcanzar en el desarrollo
la generacion de la investigacion del proyecto.
y del producto a lograr.

Se abordan mediante diferentes metodologias activas como 5E,
estudio de casos y aprendizaje basado en problemas.
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Laboratorios Lo que hemos PracTICo
Experimentos, investigaciones o trabajos de aprendido Actividades que incentivan el uso de recursos
caracter cientifico, técnico o de acercamiento a Resume los contenidos mas relevantes. digitales (simuladores, ofimética, aplicaciones
la realidad, para ser analizados con un sentido digitales) que te ayudaran a desarrollar
critico. ciertos contenidos de las progresiones.

Instrumentos de evaluacion

n
AUTOEVALLACION o

COEVALLMACION n
— EVALUACION SUMATIVA

Autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion e T Evaluacion sumativa

que permiten valorar los conocimientos, habilidades, procedimientos Reactivos que permiten valorar los aprendizajes
y las actitudes desarrolladas. alcanzados.



MAS RECURSOS PARA ACOMPANARTE
EN TU APRENDIZAJE
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Creacion de contenidos

Libro digital

La obra cuenta también con un libro digital
disponible. En él encontraras actividades
interactivas y material adicional como
videos, infografias y material descargable
para reforzar lo aprendido en clase.

| interactivo
| blink 4

El librero de Larousse

Al escanear este QR, podrs ingresar

a un sitio que te permitira adquirir

las lecturas recomendadas en esta obra

si te interesa ampliar o profundizar

tu aprendizaje. Hay cientos de interesantes
titulos a tu alcance.
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